
Fiche d’aide
Connecter le MBot à l’ordinateur

C’est le logiciel. Tu
le trouveras sur
ton ordinateur.

Ouvre Mblock

Toi tu utiliseras un MBot.

supprime le robot par
défaut

Clique sur “Ajouter” Trouve cet icône
Clique dessus puis clique
sur “OK”

A partir de là. Le logiciel est prêt à travailler avec le
robot. Maintenant il faut le connecter.

Mode téléverser
Tu fais ton programme, et tu le
télécharges dans le robot. Il marchera
même après avoir été débranché.

Mode Vivre
Tu fais ton programme, et tu peux le

tester en temps réel, alors que ton robot
est encore branché.

Choisi le mode souhaité
Et clique sur “Connecter”

Il existe 2 modes
de

fonctionnement

Pense à
allumer

le robot !
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Si tu as cette fenêtre, c’est
que le Robot n’est pas

branché à l’ordinateur. Ou
simplement pas allumé.

Erreur de branchement
Si ton robot était branché, alors essaie simplement

de le brancher sur un autre port USB. Si ça ne
fonctionne toujours pas, appelle ton professeur.

Sélectionne le robot branché
Normalement, le port USB qui s’affiche
est celui par défaut qui a détecté une
connexion.

Maintenant ton robot devrait être connecté !

Teste ta connexion
Au choix :

soit tu écris rapidement un programme pour
tester
soit tu récupères un programme de test fourni
par le professeur.

Pour ouvrir un fichier
Attention, ne fais pas “Ouvrir”,
sinon il te demandera de te
connecter... et tu n’as pas besoin
de ça.

Si besoin,
demande de

l’aide !
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